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Полурослики получили свое название за низкий рост, который является характерной чертой
для всех этнических групп этой расы.

Все три этно-группы это очень миролюбивые жители поверхностей. Несмотря на то, что
многие считают их слабыми и неспособными за себя постоять, они за протяжении всей
истории, умудряются сохранять нейтралитет в отношениях с другими расами, а в тяжелые
времена проявляют завидное усердие, упорство и сплоченность для решения возникающих
проблем.

Все полурослики внешне напоминают карликовых людей или эльфов. Невысокие (средний
рост 120см, самые высокие представители вырастали до 140см). Широкоплечие для своего
роста, они чем напоминают гномов или дварфов, что даже некоторых может ввести в
заблуждение, если не всматриваться в близи.

Мировоззрение: Нейтрально-доброе
Продолжительность жизни: 120-160 лет

Самая многочисленная этническая группа полуросликов. Проживает в основном в
эльфийских городах или деревнях, часто соседствуя с лесными эльфами.

Халфлинги никогда не претендовали на обособленное административное деление, не
образовали отдельных общин и вообще не стремились к обособленному выделению.

Халфлинги не выделяют для себя отдельных занятий - они могут заниматься земледелием,
кузнечным делом, науками и вообще всем, что придет в голову. Мечта любого из них - иметь
собственное дело и стать в нем мастером, поэтому они готовы все свое время посвящать
совершенствованию своих навыков - за что считаются трудоголиками. Даже встречи с
друзьями они стараются проводить с пользой, устраивая разные профессиональные
собрания и вечеринки, что бы и отдохнуть и обогатиться знаниями.

Мировоззрение: Законно-доброе
Продолжительность жизни: 140-180 лет
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Хоббиты считаются самой мирной из разумных рас. Что бы избежать войн, конфликтов,
политических интриг и прочих бытовых дрязг, в древности они ушли из эльфийских городов
и поселились в отделенных землях, сегодня известных как Шир.

Хоббиты известными во всем мире, как отличные повара, о кулинарных достижениях
которых сложено много песен и мифов. Их уважают так же, как честных торговцев и
добросовестных предпринимателей. А так же они знамениты как земледельцы и фермеры,
которые выращивают лучшие зерновые, фрукты и овощи, за которыми к ним едут со всех
земель.

Встретить хоббита за пределами Шира, считается большой редкостью, потому что они в
основном ведут размеренный уклад жизни и не склонны к авантюрам и путешествиям. 

Хоббиты живут общинами и кланами. Для них на первом месте их дом, семья и друзья, клан
и община. Взаимовыручка с которой они всегда готовы прийти другому на помощь, тоже
воспета в многих хоббитских песнях, и она же стала причиной популярности этой расы в
дипломатическом смысле.

Мировоззрение: Хаотично-доброе
Продолжительность жизни: 80-140 лет

Самая малая этно-группа полуросликов, живущая как и халфлинги в эльфийских землях,
представлена всего десятком общин. 

Кендрики отличаются от других этно-групп своей расы почти во всем. Им нравиться вести
активный образ жизни - путешествовать по миру, участвовать в приключениях и
ввязываться в сомнительные авантюры. Как и кобольды, кендрики считают про себя, что в
древности они были друзьями драконов и жили в их землях. При это и кобольды и кендрики,
не признают подобного в отношении друг друга.

Кендрики так же известны всем своей безмерной клептоманией. Стоит зайти кендрику в
бар, как владелец прячет все, что может прилипнуть к рукам такого посетителя. Не путайте
их с ворами! Кендрики не лазят по карманам и не крадут вещи с целью наживы, но не могут
устоят перед тем, что бы "брошенную" вещь положить в свой карман.

В отличии от других этно-групп, кендрики весьма проворны, выносливы и ловки. Они не
боятся драк и конфликтов, хотя и стараются их избегать, предпочитая худой мир, взамен
вражды. Но совокупность их характера, тяги к приключениям и врожденной клептомании,
часто их толкает их на путь воинов, воров, разведчиков.

Со временем тяга к приключениям у кендриков утихает и они становятся прекрасными
мастерами, тренерами, ювелирами, торговцами, предпочитая закончить свой жизненные
путь в уюте собственного дома и окружении семьи.
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