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Ранее Нага ошибочно причисляли к звероноидам, оборотням и даже к Фау. Но они не
являются ни одними, ни другими ни третьими по своей природе, хоть и имеют много общего
с Фау. В итоге они заняли обособленное место в книге рас.

По некоторым легендам Нага появились в нашем мире (материальном плане), как
прислужники темных богов, по другим легендам они являются потомками древних жрецов,
которые поклонялись первым богам.

Природа Нага не связана с проклятием, как в случае с оборотнями. И в отличии от
звероноидов, они способны к трансформации (смене обличий). Звериная сущность в них, не
ослабляет, а усиливает магический потенциал. Все эти факторы и выделяют их в
обособленную расу.

Нага опасные и коварные противники, не только на поле боя, но и в мирной жизни, что
вызывает опасение у любого кто с ними вступает в контакт. Их тело защищает очень
прочная кожа, которая больше больше напоминает стальную броню. Они очень быстрые,
ловкие, обладают отменным слухом и зрением и резистентны к многим видам магии.

Обладают тремя обличиями: истинным, эльфо-подобным и звериным (облик большой змеи,
питона, удава, анаконды и т.д. и т.п.). Трансформация особей осуществляется магическим
путем.

Все наги выделяют яд вызывающий паралич.

Имеют сопротивление к псионическому воздействию, экзорцизму, некромантии и иллюзии.

Вся раса делиться на три касты (подвида) отличающиеся внешними и физическими
характеристиками.

Мировоззрение: Нейтрально-злое
Продолжительность жизни: 300 лет (до 450 лет)

Высшая каста расы.

Обладает самыми опасными характеристиками, за счет которых и держит в подчинении
более младшие касты. В истинном обличии достигают длины 4-5 метров. Очень массивное
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тело с развитой мускулатурой и четырьмя руками. Все Королевские Нага амбидекстры, что
делает их смертельно опасными в поединках.

Отличительная черта наличие цветных чешуек на коже, образующих особый рисунок и
наличие капюшона, которым они дополнительно могут защищать самый уязвимые части
тела.

Мировоззрение: Законное-злое
Продолжительность жизни: 200 лет (до 300 лет)

Боевая каста расы и вторая по старшинству.

В истинном обличии могут достигать длины 3-4 метров, но в отличии от старшей касты
имеют всего две хватательные конечности (руки), но так же могут управляться с ними с
одинаковой ловкостью (амбидекстры). Капюшона не имеют.

Мировоззрение: Законное-злое
Продолжительность жизни: 100 лет (до 150 лет)

Младшая каста все расы.

Выполняют роль рабочих и слуг для более высших каст. Длина тела в истинном обличии
обычно около 3 метров. В отличии от воинов - масса тела и мускулатура не так сильно
развиты, а кожа более тонкая. Впрочем при вооруженном столкновении с эльфом, они все
равно являются крайне опасными противниками, хоть и не столь ловкими в обращении с
оружием (не амбидекстры).

???? - ?????

??????? ????

Revision #16
Created 2025-03-08 11:22:35 UTC by Мастер
Updated 2026-08-19 16:13:24 UTC by Мастер


